ОБЩИЕ ТРЕБОВАНИЯ К ЭЛЕМЕНТАМ МАКЕТА

1. Все иллюстрации должны быть выполнены в цветовом пространстве CMYK, текст и все элементы оформления должны быть «поделены» в то же цветовое пространство, то есть, в публикации не должно быть иллюстраций в цветовых пространствах, отличных от CMYK или Grayscale, не должно содержаться текстов или элементов оформления, окрашенных в плашечные (Spot) цвета. Использование в макете цветовой модели RGB не допускается. В полиграфии (за исключением струйной печати) используется только модель CMYK.

2. Максимальное суммарное количество краски в иллюстрациях, текстах и элементах оформления - 320%.

3. Использование в макете цвета Registration не допускается. Он предназначен только для технологических элементов, например, для приводных крестов.

4. Максимальное разрешение для растровых иллюстраций – 356 dpi.

5. Минимальная толщина линий, окрашенных в 3 или 4 краски – 1,5 pt.

6. Минимальная толщина линий, выполненных вывороткой в 3 или 4 краски –1,5 pt

7. Минимальный размер шрифта, окрашенного в 3 или 4 краски: 9 pt для рубленных гарнитур и полужирных начертаний, 10 pt для шрифтов с засечками, декоративных и тонких шрифтов.

8. Минимальный размер шрифта, набранного вывороткой в 3 или 4 краски: 9 pt для рубленных гарнитур и полужирных начертаний, 10 pt для шрифтов с засечками, декоративных и тонких шрифтов.

9. Для получения «глубокого» черного цвета не рекомендуется использовать 4-х красочный CMYK с большим содержанием первых 3-х красок. Для получения «глубокого» черного цвета используйте комбинацию CMYK: Cyan - 30%, Magenta - 30%, Yellow - 0%, Black - 100%. Такой цвет дает хороший «рояльный» черный и позволяет избежать потерь качества мелкого текста и тонких линий, сделаных вывороткой.

10. Рамки вокруг объектов и текста не должны выступать за пределы документа

11. Все изображения в окна должны быть вставлены без масштабирования (100%)
12. Макеты принимаются только при наличии принтерной распечатки.

ТРЕБОВАНИЯ К ШРИФТАМ

1. Если Вы предоставляете свои материалы в виде файлов верстки, независимо от программного продукта, в котором она была выполнена, Вы должны предоставить все шрифты, использующиеся в верстке!

2. Принимаются только шрифты: Adobe Type I (PostScript).
3. Предоставляемые шрифты должны содержать все гарнитуры, используемые в верстке.

4. Для каждой гарнитуры должны быть представлены все начертания, используемые в верстке.

5. Недопустимо использование несуществующих начертаний. Многие программы верстки  умеют имитировать на экране недостающие начертания. Отсутствующие начертания будут нормально выглядеть на экране монитора и на распечатке, сделанной на принтере, не поддерживающем язык описания страниц PostScript, типа Epson Stylus или Hewlett Packard LaserJet, но они не выведутся на фотовыводное устройство.

6. Шрифты в формате PostScript предоставляются в виде 2-х файлов для каждого начертания: файла метрики (расширение *.pfm) и собственно шрифта (расширение *.pfb).
7. Настоятельно рекомендуется проверить все файлы векторных иллюстраций в формате EPS, размещенные в публикации. Программы верстки не проверяют файлы EPS на предмет использующихся в них шрифтов. Если Вы обнаружите в EPS-файлах шрифты, либо предоставьте их вместе с версткой, либо сконвертируйте их в кривые.

8. В программе QuarkXPress недопустимо использование для текста, набранного русскими буквами, атрибута Alt caps («Все заглавные»). Этот атрибут работает некорректно для русских букв.

9. Рекомендуется использовать функцию «Collect for output» («Сделать подборку файлов для сервисного бюро»), которая позволяет правильно подготовить файлы к передаче на вывод, включая шрифты. Настоятельно рекомендуем всегда пользоваться этой функцией. Кроме того, существуют отдельные программные продукты для этих целей, например, CollectPro фирмы Extensis и FlightCheck фирмы MarkzWare.
10. Нежелательно использование системных шрифтов. Для Microsoft Windows это шрифты: Arial, Tahoma, Times New Roman, Courier New.
11. Не используйте непроверенные, «самопальные» шрифты. Это очень популярная причина возникновения проблем при выводе публикации на фотовыводное устройство.

12. Избегайте интенсивного использования очень сложных декоративных шрифтов. Они очень сильно усложняют PostScript и, в конечном итоге, Ваш файл может не вывестись никогда.

ТРЕБОВАНИЯ К ФАЙЛАМ ВЕРСТКИ

1. Файлы верстки в формате QuarkXPress версий З.х, 4.х, 5.0 (кроме версии Password).
2. Вместе с файлами верстки должны быть предоставлены все иллюстрации, которые размещены в макете.
3. Вместе с файлами верстки должны быть предоставлены все шрифты используемые в публикации, а так же в иллюстрациях, заверстанных в издание в формате EPS.
4. Не используйте в программе QuarkXPress без особой необходимости дополнительные расширения (extentions), отсутствие которых у нас не позволит открыть публикацию. Если Вам необходимо использовать такие расширения, то Вам придется предоставить их вместе с версткой;

5. Если Вы не твердо понимаете назначение установок треппинга программы QuarkXPress, рекомендуем Вам оставить их значения по умолчанию.

6. Не используйте отсутствующие начертания шрифтов (для примера, шрифт «Балтика» не имеет начертания Boldllalic). QuarkXPress умеет эмулировать недостающие начертания на экране и на принтере, не поддерживающем язык PostScript. В печати этих начертаний не будет.

ТРЕБОВАНИЯ К ФАЙЛАМ В ФОРМАТЕ TIFF

1. Файлы в формате TIFF должны быть либо в цветовом пространстве CMYK, либо (для черно-белых иллюстраций) в Grayscale. Использование цветовой модели RGB не допускается.

2. Максимальное разрешение для изображений - 356dpi. Предоставление файла с разрешением выше 356 dpi не имеет никакого смысла, так как на этапе растрирования изображения в фотовыводном устройстве вся лишняя информация просто выбрасывается, при этом надо учесть, что Adobe PholoShop выполняет функцию понижения разрешения (resampling) значительно более качественно.

3. В файле TIFF не должно содержаться никаких дополнительных -каналов.
4. Линейный размер изображений должен соответствовать их размерам в файле верстки.
